Instituto Milenio de Oceanografia F

Actividad en clases

Duracion: entre 30 a 90 minutos
Ultima actualizacién: 5 de noviembre del 2022

Resumen

La actividad consiste en usar el videojuego Audacia: Desafio Hadal para que los nifos,
nifas y adolescentes se familiaricen con la exploracion oceanografica, las fosas oceanicas y
los habitantes de sus profundidades.

Objetivos

e Exponer a los alumnos sobre la investigacion oceanografica de frontera que se lleva
a cabo en Chile.

e Mostrar el lugar en que esta localizada la fosa de Atacama, ademas de otras fosas
abarcadas dentro del juego.

e Lograr que los alumnos dimensionen la diversidad y particularidad de los habitantes
de la fosa de Atacama.

Materiales

Se necesitaran dispositivos celulares o tablet con el juego Audacia: Desafio Hadal instalado.
Se recomienda un dispositivo por cada 2 alumnos. Si no se cuenta con dicha cantidad,
entonces, los alumnos se dividen en la misma cantidad de grupos que dispositivos celulares
se tengan.

Actividad 1: Introduccion

Duracion: 5 minutos
El profesor guia expondra a los alumnos sobre el estudio del océano, la fosa de Atacama y

la expedicién Atacamex la cuadl inspira al juego Audacia: Desafio Hadal. Los puntos que se
exponen son los siguientes:

e El océano y sus fosas oceanicas.
e El mar chileno como laboratorio oceanografico.



Caracteristicas de la fosa de Atacama.

Mision Atacamex a las profundidades de la fosa de Atacama.

Las condiciones extremas a las que los habitantes de las profundidades del océano
se ven enfrentados.

Actividad 2: Uso de la aplicacion

Duracion: 10 a 30 minutos

Se reparten los dispositivos moéviles entre los grupos de alumnos y se deja que los alumnos
exploren el videojuego. Se recomienda que primero ingresen a la actividad “Travesia al
inframundo” y luego al modo “Exploracion”. El profesor guia estara atento a las preguntas
del alumnos y a las inquietudes que surjan de la exploraciéon de las diferentes etapas del
juego.

Actividad 3: Muestra de especies

Duracion: 10 a 30 minutos.

Luego que los alumnos hayan usado la aplicacién, se procede a preguntarles su parecer y
si han encontrado interesante a los animales que han visto. Luego, usando el indice de
especies disponible en la pagina http://www.audaciagame.cl , el profesor guia procede a
mostrar las diferentes especies. El indice provee fotografias de como lucen los animales en
la vida real y videos donde se muestra su comportamiento. Esta actividad se puede
extender tanto como se quiera.

Actividad paralela: Dibujar animales

De forma opcional, se puede pedir a los alumnos que dibujen a los animales vistos durante
el juego.
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